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Cislo 01

Uvodni slovo

Vézeni kolegové,

vitdm vés u prvniho ¢&isla naseho nového obcasniku
ITik, ktery vznikl s cilem pomoci vam snadnéji a
efektivnéji integrovat moderni IT nastroje do vasi
vyuky.

V kazdém ¢isle ITiku vam predstavim konkrétni
software, ktery mlize obohatit vasi vyuku a usnadnit
vam praci. Premiérové vydani se zaméfuje na Canvu,
skvély nastroj pro tvorbu grafickych materidll, ktery
ocenite nejen pfi pfipravé vyukovych materiald, ale i
pfi dalsich kreativnich aktivitach.

Kromé sezndmeni s Canvou jsem pro vas pfipravil i par
uzitecnych trikl, které mizete ihned vyzkouset ve své
vyuce. Déle vas zvu na zafiovou IT stfudu, ktera se
uskute¢ni 25. zafi a bude zaméfena pravé na praci s
Canvou.

ITik bude vychazet jednou mési¢né a vzdy vam pfinese
nové napady, inspiraci a praktické rady, jak zaclenit IT
do vasi vyuky. Tésim se na vasi zpétnou vazbu a
doufam, ze pro véas ITik bude nejen uzitecnym
pomocnikem, ale i inspiraci.

Pteji vam pfijemné Cteni a téSim se na vasi ucast na
nasem prvnim workshopu.

S pozdravem,

REDAKTOR
Vsechny texty a spousta obrazk( v ITiku vznikaji za

vétsi nebo mensi pomoci umélé inteligence -
vyuzivam chatGPT od spolecnosti OpenAl.

ITIK | SKOLNI IT OBCASNIK



CANVA

Co budete dnes navrhovat?

Canva usnadnuje vytvareni profesionalnich navrhi a jejich sdileni nebo tisk.

Za€néte navrhovat

Videa

Prezentace
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Dokonale se hodi pro kazdého

Canva: Vas Kreativni Nastroj nejen pro Skolni Projekty Canva ve skole

V dnesnim digitalnim svété, kde graficky obsah hraje stéle Canva je idealnim pomocnikem nejen pro studenty, ale i pro

vétsi roli, je Canva jednim z nejlepsich nastrojd pro ucitele. Studenti mohou vytvéiet poutavé prezentace, referéty

kazdého, kdo chce rychle a jednoduse vytvorit nebo projekty, které zaujmou nejen obsahem, ale i vzhledem.

profesionalné vypadajici grafiku. At uz potfebujete plakat Ucitelé zase mohou snadno tvofit atraktivni u¢ebni materidly,

na skolni akei, prezentaci do hodiny nebo jen zajimavy které zlepsi zapojeni studentd do vyuky. Vsechny materidly

ptispévek na socialni sité, Canva vam s tim snadno pomdze. muzete navic snadno sdilet a spolupracovat na nich v redlném
Case, coz podporuje tymovou préci a kreativitu. A to vSechno

Pro¢ pouzivat Canvu? zdarma!

Canva nabizi obrovskou knihovnu $ablon, obrazkd, ikon a

fontd, které mizete jednoduse pfizplsobit svym potiebdm. Prijd'te na zariovou IT stredu!

Nemusite byt zkuseny grafik, abyste vytvofili néco Chcete se naucit ovladat Canvu? Pfijdte na nas skolni workshop,

plsobivého. Diky intuitivnimu rozhrani je prace v Canvé ktery se uskutecni 25. zafi 2024 v u¢ebné UCE od 13:45.

rychléd a zébavna, a pfitom vdm umozni byt opravdu Spole¢né se podivame na zaklady ovlddani tohoto programu.

kreativni. Navic Canva funguje online, takze k ni mate Pokud by byl zdjem tak bychom se nékdy podivali i na pokrocilejsi

piistup odkudkoliv a kdykoliv — at uz doma na poéitadi, véci. Tésim se na vas!

nebo ve $kole na tabletu.

K tvorbé ITika pouzivam Canvu a je to pomérné

jednoduché.

www.canva.com

Témeér cely tento ¢lanek napsal chatGPT.
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https://canva.com/

TIPY A TRIKY

Kazdy nas dataprojektor disponuje
funkci ,,zamrznuti obrazu”. Staci na
déalkovém ovladaci najit tlacitko
.freeze" nebo podobné. Tato
funkce umoznuje nechat na platné
zobrazeny staticky obraz,

napriklad zadani, zatimco na
pocitaci mizete v klidu pripravovat

reseni.

Historie schranky — misto pouziti
kombinace [CTRL] + [V] pro
vlozeni obsahu zkuste stisknout
[WIN] + [V] a objevte ten rozdil.
Mozna bude potreba historii
schranky nejprve zapnout, ale je
mozné, ze uz je tato funkce
aktivni.
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V IT u¢ebnach je nainstalovany

software Veyon, diky kterému
mUzete sledovat, co zaci délaji na
svych poéitacich. Zaroven vam
umoziuje vypnout vSechny
pocitace najednou.

(b (6T

Schranka

Nic tu neni.
Tady se zobrazi historie schranky, az néco
zkopirujete.



ZE SVETA Al:

FactNinja

OBRAZEK POUZIT ZE STRANKY FACTNINJA.CZ

Pojd'me zjistit, jak se da pouzit
uméla inteligence k rozeznavani
manipulativnich technik!

| kdyz ma tento nastroj od Kamila Kopeckého z projektu E-bezpeci v ndzvu slovo ,fakt”,
s fakty pracovat neumi. Umi vSak rozpozndvat manipulativni techniky, coz mlze byt ve
vyuce velmi uzite¢né!

Na adrese factninja.cz najdete nastroj pohanény umélou inteligenci, ktery dokaze
analyzovat obrazky, jako jsou pfedvolebni plakaty, reklamni obrazky a podobné, a
Samoziejmé, jedna se jen o ,hloupou umélou inteligenci”, takze ne vzdy se ji vSechno
podatii spravné odhalit. Pfesto véfim, ze tento néstroj oceni vSichni, ktefi vyucuji
medialni vychovu nebo podobné predméty.

www.factninja.cz
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http://www.factninja.cz/
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POZVANKY

1. 1T STREDA TOHOTO SKOLNIHO ROKU

NASTENKA IT AKCI

25.9.2024
15.30
UCEBNA UCE

Dovoluji si vas pozvat na prvni IT stfedu tohoto skolniho
roku. Tématem naseho setkani budou zaklady prace v
programu Canva — skvélém grafickém editoru pro negrafiky
a nelT specialisty.

Navic je tento program pro nasi skolu k dispozici zdarma.
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Pokud toho mate mélo nebo byste se radi podivali na
nasténku plnou IT akei, radi bychom vam nabidli tuto
nasténku vytvorenou v programu Padlet.

TIP: Kdo vi, pro¢ je na obrazku Gagarinlv bratr, mize si
odpoledne koupit lizatko!

PADLET.COM/VACLAVMANENA/AKCE



https://padlet.com/vaclavmanena/akce

Skolni IT ob&asnik vydavany na
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