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nemeéli jste cestu do Plzné na tuto

konferenci? Nakouknéte aspon sem.



Uvodni slovo

Vézeni kolegové,

vitam vés u druhého ¢cisla naseho obcasniku ITik.

| tentokrat si klademe za cil vam pomoci s

efektivni integraci IT nastrojd do vasi préce.

V tomto vydani se opét vratime k programu

Canva, ktery jsme predstavili na nasi prvni IT
stredé a bude i hlavnim tématem fijnové stredy.

f Také vam predstavime dalsiho Al pomocnika,

ktery vam mdze usnadnit pfipravu na vyucovani.

Nechybi ani nékolik tipd, které mohou pfimo

pomoci ve vyuce, a pfinasime vam témer

reportaz z nedavné akce.

Tésit se mlzete i na dalsi pozvanky!

S pozdravem,

Jindriich, Lardhal

REDAKTOR

V$echny texty a spousta obrézkd v ITiku vznikaji za
vétsi nebo mensi pomoci umélé inteligence -
vyuzivam chatGPT od spole¢nosti OpenAl.

Texty neprochazi jinou jazykovou korekturou nez od
Al.
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CANVA? CANVA!

Tématem nasi Gvodni IT stredy byl program Canva a

jeji vyuziti ve skole.

Ackoli jsme s ni stravili dvé hodiny, zvladli jsme
pokryt jen zaklady. Néktefi Ucastnici uz méli
vytvofené uc¢ty, zatimco ostatni si je teprve
zaklddali. Poté jsme se pustili do tvorby jednoduché
grafiky — letédku. P¥i této prilezitosti jsme si ukazali
jednotlivé ovladaci prvky a moznosti Canvy.

Ve zbyvajicim Case jsme se zaméfili na vizuélné a
uzivatelsky zajimavé funkce, ale spise jen jako
ochutnavku. Nechybélo vyuziti Al v Canvé — od
psani textl az po préci s obrazky. Ukazali jsme si
napfiklad, jak vymazat objekty nebo jejich césti z
obrazku, rozsifit obrazek nebo do néj pfidat nové
prvky. Konkrétné jsme si predstavili, jak by to
vypadalo, kdyby v nasem pfistavu ve Veseli nad
Moravou kotvila ponorka.

Dalsi téma, které jsme nastinili, je vyuziti nastrojl
podobnych hromadné korespondenci z kanceldfskych
balikl, napriklad pro tvorbu diplomd pro zaky.

Na tyto funkce, a také na prezentace, kterym jsme se
tentokrdt nevénovali, se podivame v pokracovani IT
stredy. Téma bude opét Canva.

Ptijd'te na fijnovou IT stredu!

Chcete se zlepsit v pouzivani Canvy? Prijd'te na nas skolni
workshop, ktery se uskutecni po vyucovéani 23. Fijna
2024 na uc¢ebné UCE.

www.canva.com
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https://canva.com/

TIPY A TRIKY

Pokud potrebujete dataprojektor
vypnout jen na chvili, je lepsi pouzit
funkci oznacenou jako ,Blank”
nebo ,A/V  Mute”. Projektor
zlistane zapnuty, ale nebude

promitat zadny obraz.

v nekterych ucebnach  je
nainstalovdn program PowerToys
pro Windows, a pokud neni, IT
oddéleni ho mize doinstalovat.
Tento program nabizi spoustu
uzite¢nych funkci, ale nejcastéji
vyuzivam moznost  zvyrazneni
kurzoru mysi — stac¢i dvakrat rychle
stisknout levé tlacitko [CTRL].

Kdyz  potrebuji  priblizit — cést
obrazovky, nejjednodussi je pouzit
vestavénou Lupu. MUzete ji spustit
bud’ stisknutim klavesy [WIN] a
napsanim ,lupa”, nebo pomoci
klavesové zkratky

[WIN] + [+].
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ZE SVETA Al:

ScioBot

Jak vam ScioBot pomuze?

Zadejte téma hodiny a roénik. Pfiprava obsahuje aktivity, pracovni Hotové materialy si jednoduse
ScioBot sam navrhne cile hodiny a list a napady na samostatnou praci stihnete a vytisknete. Vytvofeng
wygeneruje kempletni pfipravu. pro #iky. Vie si muZete na par pfipravy muZete sdilet s ostatnimi
Rychlé a efektivni freseni pro kliknuti upravit podle sebe. wyucujicimi.

jakoukeli hodinu.

Podivejte se, co je v aplikaci nového pro start Skolniho roku 24/25

(N

OBRAZEK POUZIT ZE STRANKY SCIOBOT.CZ

Nase skola ma k dispozici
pomocnika s pfipravami
zdarmal!

Nase skola se zaregistrovala do aplikace Sciobot.cz, coz umoznuje vséem ucitelim pfistup
k této platformé pro generovéni pfiprav na hodiny. Aplikace je zalozena na generativni
umélé inteligenci. Ucitel zadd nékolik klicovych informaci — téma hodiny, pfedmét a
rocnik, a pripadné také, co uz zaci umi. Poté spolec¢né s aplikaci doladi cile vyuky a
nasledné nechd umélou inteligenci vytvorit pfipravu.

Sciobot pracuje s modelem E-U-R a obsahuje nékolik desitek aktivit, které mize
prizplUsobit konkrétni hodiné. | kdyz nékteré ptipravy nejsou kvili nedokonalosti Al
pouzitelné, i tak je mizete pouzit alespon k inspiraci a zamysleni.

Nemusite se bat tento program vyzkouset, méame jej zdarma. Po zkuSenostech z jinych
podobnych néstrojl si nemyslim, ze to tak bude navzdy...

www.sciobot.cz
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http://www.sciobot.cz/

POZVANKY

2. 1T STREDA TOHOTO SKOLNI{HO ROKU NEBOJME SE Al - POVIDANI

NEBOJME SE
UMELE
INTELIGENCE

Zveme Vas na povidani

Ing. Zdr@hala o umeélé
inteligenci.

Odpovime si na otazky:

Co je to Al? Jak funguje?

Kde ji najdeme?

Podivame se i na pouZiti d rizika.

@ 21.LISTOPADU 2024

® ZACATEK 17:00 ' PP@“ [N :
® BUDOVA OBCHODN{ AKADEMIE M \\5‘51
@ VSTUP ZDARMA 70 4

23.10. 2024 21.11. 2024

PO VYUCOVANI 17.00

UCEBNA UCE MULTIMEDIALNI UCEBNA

Dovoluji si pozvat znovu na nasi ITsttedu. Opét se V listopadu se odehraje v nasi skole verejna
podivame na program Canva, kde si budeme prednaska na téma “Nebojme se umélé inteligence”.
zkouset to, co jsme si minule naznadili. Bude to néco jako jsme méli loni v jedné z IT stred.

Pokud jste to prosvihli a nechcete ¢ekat, az se tomu
tématu budeme opét vénovat, tak se mizete prijit
podivat.

o RTINS
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UCITEL IN 2024

FOTO: TOMAS LISKA - FOXFOTO

V' sobotu 12. fijna 2024 probéhla na Fakulté
elektrotechnické Zapadoceské univerzity v Plzni
jubilejni deséty ro¢nik konference Ucitel IN. Akce
prildkala rekordnich 210
ucitell, ktefi se mohli tésit na bohaty program
zahrnujici pfednasky a workshopy zamérené na

Ucastnikl, predevsim

inovace ve vzdélavani.

Zahgjila to prednaska Miroslava Stanka na téma "Al
a digitalni technologie — co zménily, méni a zméni
ve vyuce a vychové?". U&astnici méli moznost se
dozvédét o tom, jak uméld inteligence a nové
technologie méni nejen skolni vyuku, ale i zpasob,
jakym pfistupujeme ke vzdélavani jako takovému. A
to vSechno na osobnim pfibéhu pana Stanka.
Predndska méla velmi prekvapivé zakonceni -
spolec¢ny zpév. Snad se ¢asem nékde na internetu
objevi zaznam.

Po dvodni predndsce nasledovalo 18 rdznorodych
workshopt, které pokryly siroké spektrum témat. Mezi
nimi byli i vhodné dlouhé prestavky, které jsou také
obrovskym pfinosem. Ucitelé nejenze méli prilezitost
sezndmit se s novymi metodami a technologiemi, ale také
mohli diskutovat s kolegy z jinych skol o kazdodennich
vyzvach, kterym celi. Tato setkani poskytla cennou
zpétnou vazbu a potvrzeni, ze problémy, které fesi na
svych skolach, nejsou ojedinélé. Diky témto rozhovorim
mnozi ucitelé ziskali novou energii a motivaci celit

tézkostem, protoze si uvédomili, Ze v tom nejsou sami.

Konference byla zakoncena panelovou diskusi na téma
JJak byt 10 let IN?", kde zkuseni pedagogové sdileli své
postrehy a rady, jak zlstat aktudlni v rychle se ménicim
svété vzdélavani.

Pokud uz ted' premyslite o pfistim roéniku, tak si
nezapomente zapsat - 11. 10. 2025 Plzen
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